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SET_IP 192 168 0 18 255 255 255 0 192 168 0 248 /* 自分の設定
SET_IP TCP PACKET 9000 192 168 0 64   /* TCP Ch0 MPCがClient
SET_IP TCP PACKET 8000                /* TCP Ch1 MPCがServer
SET_IP UDP PACKET 7000                /* UDP Ch0
IP_CONV 192 168 0 64 pcip             /* 変数 pcip に相手の設定
SET_DEST pcip UDP_X0$                 /* 宛先設定
SET_IP UDP PACKET 6000                /* UDP Ch1
IP_CONV 192 168 0 64 pcip             /* 変数 pcip に相手の設定
SET_DEST pcip UDP_X1$                 /* 宛先設定

QUIT_FORK 1 *tcp_client /* <-> TcpTermS.exe
QUIT_FORK 2 *tcp_server /* <-> TcpTermM.exe
QUIT_FORK 3 *udp_clinet /* <-> UdpTermS.exe
QUIT_FORK 4 *udp_server /* <-> UdpTermM.exe
END

*tcp_client
DO
  TCP_R0$=""
  TCP_X0$=DATE$(0)+" "+TIME$(1)
  WAIT TCP_R0$<>""
  PR "tcp0" TCP_R0$
  TIME 1000
LOOP

*tcp_server
count_=0
DO
  INPUT_TCP 1 CLR_BUF
  WAIT TCP_R1$<>""
  /* PC send example ABCDEFG<cr>1234567890<cr>
  INPUT_TCP 1 rcv0$   /* 最初のCRまでの文字列
  INPUT_TCP 1 rcv1$   /* それ以降の文字列
  PR "tcp1-rcv0" count_ rcv0$
  PR "tcp1-rcv1" count_ rcv1$
  TCP_X1$=STR$(count_)+" "+rcv0$+rcv1$
  count_=count_+1
LOOP

*udp_clinet
SYSCLK=0
tmout=0
DO
  UDP_R0$=""
  UDP_X0$=STR$(SYSCLK)
  timer_=10           /* 10=1sec
  WAIT (UDP_R0$<>"")|(timer_==0)
  IF timer_==0 THEN
    tmout=tmout+1
    PR "Time out"
  ELSE
    PR "udp0" UDP_R0$ tmout
  END_IF
  TIME 1000
LOOP

*udp_server
count_=0
DO
  UDP_R1$=""
  WAIT UDP_R1$<>""
  PR "udp1" count_ UDP_R1$
  UDP_X1$=UDP_R1$
  count_=count_+1
LOOP

TcpTermS.exe (Server) Port 9000

TcpTermM.exe (Client) Port 8000

UdpTermS.exe (Server) Port 7000

UdpTermM.exe (Client) Port 6000

PC 
IP Address 192.168.0.64

(1台のPCで4つのアプリを同時実行)

MPC-3200
IP Address 192.168.0.18

タスク別にPCアプリと通信します

文字列送信後レス待ち

MPCはそれらを別々の
変数に取得して返信

受信文字列を返信

■ SET_IP  
IPadrs = 192.168.0.18
 MASK  = 255.255.255.0
Gateway= 192.168.0.248
OFF Delay ACK  baud=38400
MACadrs= 70B3D553D051

1 : =  TCP   PACKET    9000 <TCP_X0$><TCP_R0$> Master 192.168.0.64 ref_time = 50
2 : =  TCP   PACKET    8000 <TCP_X1$><TCP_R1$> Slave  connected-> 192.168.0.64
3 : +  UDP   PACKET    7000 <UDP_X0$><UDP_R0$>
4 : +  UDP   PACKET    6000 <UDP_X1$><UDP_R1$>

■ 実行結果 

 udp0 4286890 7
 tcp1-rcv0 4240 ABCDEFGHI
 tcp1-rcv1 4240 1234567890123
 tcp0 20240530 15:52:40
 udp1 4017 UPD1****
 udp0 4287905 7
 tcp1-rcv0 4241 ABCDEFGHI
 tcp1-rcv1 4241 1234567890123
 tcp0 20240530 15:52:41
 udp1 4018 UPD1****
 

プログラムで定義した順に
チャンネル番号が決まる

MPC-3200 ～ PC イーサネットTCP,UDP Packet通信例
ti2k-240530 (Last update 240822)

アプリについては Ethernet開発支援ツール を参照してください

有線○
WiFi△

受信文字列を返信

CR区切り2文字列を1パ
ケットで送信後レス待ち

受信文字列を返信

文字列送信

※通信は必ずハンドシェーク(送信と応答)

文字列送信後
タイムアウト付き
レス待ち

https://accelmpc.co.jp/mpc2000/ref/headline/appendix/pdf/it2k-180829.pdf

	ページ 1

